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ArchiMate

1 Linkki viitekehykseen

ArchiMate-versio 3.2

2 Kayttboikeustieto

ArchiMate 3.2 -spesifikaatio on The Open Groupin standardi, joka maarittelee
avoimen ja rippumattoman mallinnuskielen kokonaisarkkitehtuurin kuvaami-
seen, analysointiin ja viestintdan. Henkilokohtaiseen ja opiskelukayttdon Ar-
chimate on saatavilla ilmaiseksi, mutta kaupallinen kaytto edellyttdd maksul-
lista lisenssia.

On myds huomioitava, ettd Archimate kayttd esimerkiksi kirjojen kirjoittami-
seen tai konsultointipalveluiden tarjoamiseen ei edellyta kaupallista lisenssia.

3 Tyyppi, esimerkiksi viitekehys tai malli
Notaatio

4 Viitekehyksen kuvaus
ArchiMate on avoin, standardoitu mallinnuskieli, joka on suunniteltu kokonais-
arkkitehtuurin kuvaamiseen. Se sisaltda kehyksen (ArchiMate Core Fra-
mework), metamallin (Generic Metamodel) ja notaation.

5 Yllapito ja tuki

ArchiMate on The Open Groupin yllapitama. Tukea on saatavilla esimerkiksi
ArchiMate -yhteisdsté

6 Soveltaminen

ArchiMate tarjoaa kattavat valineet arkkitehtuurin suunnitteluun, kuvaamiseen
ja analysointiin. Erityisesti liketoiminta- ja jarjestelmékerroksissa ArchiMate
on melko ilmaisuvoimainen ja sita voi hyddynt&a tyoskentelyssa liiketoiminnan
kanssa. ArchiMaten ydinkerrokset jaetaan seuraavasti: Liiketoiminta (Busi-
ness), sovellus (Application) ja teknologia (Technology).

ArchiMaten suhteet ja elementit jaetaan kolmeen eri kategoriaan, aktiivinen
rakenne (Active Structure), kayttaytyminen (Behavior) ja passiivinen rakenne
(Passive structure) seuraavasti:

e Aktiivinen rakenne sisaltaa toimintaa suorittavia asioita, toimijoita, sovellus
komponentteja
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o Kayttaytyminen kuvaa toimintaa, kuten prosesseja, toimintoja, tapahtumia
ja palveluita, joita suoritetaan

e Passiivinen rakenne puolestaan kattaa kohteita, joihin toiminta kohdistuu
tai joita tuotetaan, kuten informaatiota ja dataobjekteja

7 Muuta huomioitavaa

Standardoitu ja laajasti kaytetty

e The Open Groupin kehittama kokonaisarkkitehtuurin mallinnuskieli.
¢ Yhteensopiva TOGAFin kanssa.

Keskittyy rakenteelliseen mallinnukseen

e Ei korvaa BPMN:aa prosessimallinnuksessa.

o Kaytetdan IT-arkkitehtuurin, liiketoimintaprosessien ja teknologian kuvaa-
miseen.

ArchiMate 3.2 -versio tuo tarkennuksia

¢ Riskienhallintaan, strategiaan ja visuaaliseen selkeyteen.

llImainen tydkalu

¢ Archi (ilmainen avoimen lahdekoodin tytkalu).

Vaatii opettelua, mutta tarjoaa joustavuutta

e Tukee eri nakdkulmia: liiketoiminta-, sovellus- ja teknologia-arkkitehtuuri.

e Yhdistettavissa muihin menetelmiin (BPMN, UML, TOGAF).
8 Linkkeja ja viittauksia tiedonlahteisiin

https://pubs.opengroup.org/architecture/archimate32-doc/
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